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A választott feladat 
betűjelét írja ide 

a dolgozat befejezésekor! 
Értékelésre az alábbi 

állományokat adom be: 

 
A. Dokumentumkészítés  

B. Táblázatkezelés 

Adatbázis-kezelés 

 

Algoritmizálás és programozás 
A program forráskódját tartalmazó állomány nevét adja meg! 
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Fontos tudnivalók 

Az 1A. Dokumentumkészítés és az 1B. Táblázatkezelés feladatok közül csak az egyik 
feladatot kell megoldania. A vizsga befejezésekor a dolgozat első oldalán írja be 
a megfelelő helyre a választott feladat betűjelét! 

Ha a javító tanár számára nem derül ki egyértelműen, hogy melyik feladatot választotta, akkor 
az 1A. jelű feladat kerül értékelésre. 

A vizsgán használható eszközök: a vizsgázó számára kijelölt számítógép, papír, toll, ceruza, 
vonalzó, lepecsételt jegyzetlap. 

A feladatlap belső oldalain és a jegyzetlapon készíthet jegyzeteket, ezeket a vizsga végén be 
kell adni, de tartalmukat nem fogják értékelni. 

A feladatokat tetszőleges sorrendben oldhatja meg. 

Felhívjuk a figyelmet a gyakori (10 percenkénti) mentésre, és feltétlenül javasoljuk a mentést 
minden esetben, mielőtt egy másik feladathoz hozzákezd. 

Vizsgadolgozatát a feladatlapon található azonosítóval megegyező nevű vizsgakönyvtárba 
kell mentenie! Ellenőrizze, hogy a feladatlapon található kóddal megegyező nevű könyvtár 
elérhető-e, ha nem, még a vizsga elején jelezze a felügyelő tanárnak! 

Munkáit a vizsgakönyvtárába mentse, és a vizsga végén ellenőrizze, hogy minden megoldás 
a megadott könyvtárban van-e, mert csak ezek értékelésére van lehetőség! Ellenőrizze, hogy 
a beadandó állományok olvashatók-e, mert a nem megnyitható állományok értékelése nem 
lehetséges! 

Az adatbázis-kezelés feladat csak abban az esetben értékelhető, ha a részfeladatok megoldását 
adó lekérdezések SQL-kódját tartalmazó szövegfájlokat a vizsgakönyvtárába mentette. 

A beadott program csak abban az esetben értékelhető, ha ön létrehozta a használt programozási 
környezetnek megfelelő forrásállomány(oka)t a vizsgakönyvtárában, és az tartalmazza 
a részfeladatok megoldásához tartozó forráskódot. 

A forrásfájlokat a vizsgakönyvtárban találja. 

Javasoljuk, hogy először olvassa végig a feladatokat, utána egyenként oldja meg az egyes rész-
feladatokat. 

Amennyiben számítógépével műszaki probléma van, jelezze a felügyelő tanárnak! A jelzés 
ténye és a megállapított hiba jegyzőkönyvezésre kerül. A kiesett idővel a vizsga ideje hosszabb 
lesz. Amennyiben a hiba mégsem számítógépes eredetű, a javító tanár értékeléskor köteles 
figyelembe venni a jegyzőkönyv esetleírását. (A rendszergazda nem segítheti a vizsgázót 
a dolgozat elkészítésében.) 

A vizsga végén a feladatlap első oldalán Önnek fel kell tüntetnie a vizsgakönyvtárban és 
alkönyvtáraiban található, Ön által előállított és beadott fájlok nevét. Az algoritmizálás és 
programozás feladatnál elég megadnia a program forráskódját tartalmazó állomány nevét. 
A vizsga végeztével addig ne távozzon, amíg ezt meg nem tette, és a felügyelő tanárnak ezt be 
nem mutatta! 
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1A. A víz sűrűsége 

Egy tankönyvben leírt jelenség magyarázatát és annak illusztrációit kell elkészítenie az 
alábbi leírásnak és a mintáknak megfelelően! Ehhez használja fel a vizszoveg.txt és 
surusegadat.txt UTF-8 kódolású szöveges állományt! 

A kísérlet ábrájának elkészítése 

1. Készítse el a dokumentumba beillesztendő képet vektorgrafikus szerkesztőprogram 
segítségével! Munkáját SVG formátumban, vizhomero néven mentse! 

2.  Állítsa be a rajzlap méretét 140×140 mm-re és helyezzen 
el rajta egy ugyanekkora méretű (világos)sárga kitöltésű, 
vízszintesen és függőlegesen középre igazított négyzetet 
háttérnek! 

3. Az elkészítendő ábrán minden szegélyt és szakaszt 1 mm 
vastagságúra, a szegélyeket pedig sötétkék színűekre 
állítsa! 

Az ábrához szükséges alakzatok méretei a megadotthoz 
képest ±1 mm-t eltérhetnek. 

4. A lombikok folyadékot tartalmazó részét 25 mm sugarú 
körökből és 10 mm szélességű, eltérő magasságú függőleges téglalapokból alakítsa ki! 
Egyesítse az egymáshoz képest vízszintesen középre igazított kört és a téglalapot, majd 
állítson be sugárirányú színátmenetes kitöltést! A belső szín legyen fehér, a külső szín 
világoskék! 

5. A lombikok nyakát két megfelelő szélességű fehér, vagy kitöltés nélküli téglalappal 
pontosan illesztve hosszabbítsa meg! A téglalapokra helyezzen el a nyaknál kicsit 
szélesebb, fehér kitöltésű ellipsziseket! 

6. A lombikok alátámasztásának rajzoljon két azokkal azonos szélességű, sötétkék kitöltésű 
két téglalapot! Állítsa be, hogy a lombikok alja érintse a téglalapokat! 

7. A víz felszínét a lombik nyakában 1 mm vastag, piros színű szakasszal ábrázolja! 

8. Foglalja csoportba a lombikokat az alátámasztásukkal együtt, és azt igazítsa az oldal 
közepére vízszintesen! 

A diagram elkészítése 

9. Készítse el a dokumentumba beillesztendő diagramot táblázatkezelő program segítségével! 
A diagramot mentheti képállományba is, de elegendő átmásolnia a jelenséget leíró 
dokumentumba! 

10. Töltse be a tabulátorokkal tagolt, UTF-8 kódolású surusegadat.txt szöveges állományt 
a táblázatkezelő program munkalapjára! 

11. Állítsa be, hogy a sűrűségadatok 5 tizedesjegy pontossággal jelenjenek meg! 
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12. Készítsen pontdiagramot a vízsűrűség hőmérsékletfüggéséről a minta szerint a következő 

beállításokkal! 

a. A diagramnak ne legyen címe és jelmagyarázata! 

b. A diagram háttere világoskék és adatsora sötétkék színnel jelenjen meg! 

c. A tengelyfeliratokat a minta szerint alakítsa ki! Ügyeljen a mértékegységek pontos 
megjelenítésére! 

A dokumentum elkészítése 

Hozza létre szövegszerkesztő program segítségével a viz nevű dokumentumot a program 
alapértelmezett formátumában a vizszoveg.txt felhasználásával! A dokumentumban ne 
legyenek felesleges szóközök és üres bekezdések! 

13. A dokumentum legyen álló tájolású, A4-es lapméretű, az alsó és a felső margót állítsa 
1,9 cm-re, a bal és a jobb margót pedig 2,4 cm-re! 

14. Formázza meg a teljes beolvasott szöveget 13 pontos betűméretű EB Garamond 
betűtípussal! Állítson be egyszeres sorközt, a bekezdések előtt 0 pontos, a bekezdések után 
3 pontos térközt! A bekezdések legyenek sorkizártak! 

15. Alkalmazzon a teljes dokumentumban automatikus elválasztást! 

16. A cím legyen 18 pontos betűméretű, félkövér betűstílusú és sötétzöld színű! 

Keresse meg és cserélje le a dokumentumban az „oC” jelölést a „°C”-ra 13 helyen, valamint 
a „g/cm3” szöveget a „g/cm3”-re 3 helyen! 

17. A címhez „*” szimbólum hivatkozással szúrjon be egy lábjegyzetet, amelynek szövegét 
a forrás végén található kapcsos zárójelek közül helyezze át! A kapcsos zárójeleket törölje 
a  dokumentumból! A lábjegyzet szövegét EB Garamond betűtípussal 10 pontos 
betűmérettel jelenítse meg! 

18. A cím utáni bekezdés mellé helyezze el a diagramot vízszintesen jobbra igazítva a mintának 
megfelelően! A kép méretét módosítsa arányosan úgy, hogy a magassága 5,4 cm legyen! 

19. A kísérlet leírása egyik, vagy mind a négy sarkán lekerekített téglalapban jelenjen meg! 
A téglalap a két margó között teljes szélességű legyen, magasságát igazítsa a tartalomhoz! 
Az alakzat szegélyét állítsa 3 pontos vastagságúra és sötétzöld színűre! 

20. A „Gondold meg!” szöveget alakítsa nagybetűs, félkövér betűstílusúvá, sötétzöld 
betűszínűvé és 18 pontos betűméretűvé! A „Miért nem készítünk vízhőmérőt?” szöveget 
formázza félkövér betűstílusúvá és 16 pontos betűméretűvé! 
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21. A mintának megfelelően, középre igazítva, helyezze el a vizhomero.svg képet! A kép 
méretét módosítsa arányosan úgy, hogy a magassága 6 cm legyen! 

22. Alakítsa ki a minta szerinti felsorolásokat, a szimbólum vízszintes vonal legyen! 

Minta: 

35 pont 
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1B. A magyar válogatott mérkőzései 
A magyar labdarúgó-válogatott Magyarország nemzeti csapata, amelyet a Magyar 

Labdarúgó Szövetség irányít. A csapat népszerű a futballrajongók körében, mérkőzéseit 
a televízió és a rádió is rendszeresen közvetíti. 

Ebben a feladatban a magyar labdarúgó-válogatott mérkőzéseinek adatait kell elemeznie az 
első hivatalos mérkőzéstől a 2024-es Európa-bajnokság végéig. Ezalatt a csapat 993 hivatalos 
mérkőzésen szerepelt, az adatokat a hivatalos.txt és az ellenfelek.txt tabulátorokkal 
tagolt UTF-8 kódolású szöveges állományban találja. 

A megoldás során vegye figyelembe a következőket! 
 Amennyiben lehetséges, a megoldás során képletet, függvényt, hivatkozást 

használjon! 
 Segédszámításokat az R oszloptól jobbra végezhet. 
 A részfeladatok között van olyan, amely egy korábbi kérdés eredményét használja 

fel. Ha a korábbi részfeladatot nem sikerült teljesen megoldania, használja 
a megoldását úgy, ahogy van, vagy írjon be egy valószínűnek tűnő eredményt, és 
azzal dolgozzon tovább! Így ugyanis pontokat kaphat erre a részfeladatra is. 

1. Töltse be az adatokat a hivatalos.txt szövegfájlból a táblázatkezelő program 
munkalapjára az A1-es cellától kezdődően! A munkalap neve legyen Mérkőzések! 
Munkáját valogatott néven mentse el a táblázatkezelő alapértelmezett formátumában! 

A munkalap oszlopaiban először a mérkőzés sorszáma, dátuma és a mérkőzés típusa van 
megadva. A „barátságos” és „felkészülési” mérkőzések eredménye nem számít egyetlen 
versenyen sem, és vannak tétmérkőzések, amelyek eredménye alapján ér el eredményt a csapat 
egy bajnokságon. Ezt követi a hazai majd a vendégcsapat neve, illetve a hazai majd 
a vendégcsapat által rúgott gólok száma. A mérkőzést az a csapat nyeri, amelyik több gólt rúg, 
gólegyenlőség esetén a mérkőzés döntetlen. Az utolsó oszlopban a mérkőzés helyszíne 
található. 

2. A 722. mérkőzés hivatalos végeredménye döntetlen volt (0–0), a győztesnek felajánlott 
ötvenezer dollár sorsát így tizenegyesekkel döntötték el. Írja ennek eredményét a G724-es 
cellába jegyzetként vagy megjegyzésként: „Büntetőkkel Magyarország 4–2-re nyert.”! 

3. Írja az I2-es cellába a „rúgott” a J2-es cellába a „kapott” szót. Határozza meg az I oszlop 
celláiban, hogy az adott mérkőzésen a magyar csapat hány gólt rúgott, a J oszlop celláiban 
pedig azt, hogy hány gólt kapott! 

4. A K2-es cellába írja be az „eredmény” szót, és alatta minden sorban határozza meg 
a mérkőzés eredményét Magyarország szempontjából! A cella tartalma legyen 1, ha hazánk 
nyert, 0 döntetlen, illetve –1 vereség esetén! 

5. Az N2:Q10 tartományban töltse fel a megfelelő cellákat az alábbi ábrán látható szöveggel: 
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6. Határozza meg az O3:Q3 tartomány celláiban a megfelelő címek alatt, hogy a magyar 
csapat hány mérkőzést játszott összesen, ebből mennyi volt a barátságos vagy felkészülési 
mérkőzés, illetve mennyi volt a tétmérkőzés! 

7. Határozza meg az O4:Q6 tartomány celláiban a megfelelő címek alatt, hogy a magyar 
csapat hány alkalommal nyert, veszített vagy ért el döntetlent összesen, barátságos vagy 
felkészülési mérkőzésen, illetve tétmérkőzésen! 

8. Határozza meg az O7:Q8 tartomány celláiban a megfelelő címek alatt, hogy a magyar 
csapat hány gólt rúgott és kapott összesen, barátságos vagy felkészülési mérkőzésen, illetve 
tétmérkőzésen! 

9. A magyar válogatott – világon is egyedülálló – veretlenségi sorozata (olyan egymást követő 
mérkőzések, amikor a válogatott nem kapott ki) a legendás „Aranycsapat” időszakára 
(1950–1956) esett. Szeretnénk meghatározni, hogy az Aranycsapatot követő időszakban 
melyik volt a leghosszabb veretlenségi sorozat. 

a. Írja az L2-es cellába a „veretlen” szót!  

b. Egy adott veretlen sorozat esetén az L oszlopban az 1956 utáni években jelenjen 
meg, hogy az a sorozat hányadik eleme, míg a számozást vereség esetén kezdje 
0-tól újra! Az 1957. év előtti cellák tartalmát az alkalmazott képlet hagyja 
üresen! 

c. Adja meg képlet segítségével a leghosszabb sorozat hosszát az O10-es cellában! 

d. Határozza meg az Aranycsapat utáni leghosszabb veretlen sorozat első 
mérkőzésének időpontját képlet segítségével a P10-es, utolsó mérkőzésének 
időpontját pedig a Q10-es cellában! 

10. Feltételes formázással emelje ki az A:H tartományban halványzöld háttérszínnel azoknak 
a mérkőzéseknek minden adatát, amikor a magyar csapat nyert! 

11. A következő feladatban szeretnénk meghatározni, hogy a magyar válogatott milyen 
eredményt ért el az egyes ellenfeleivel szemben. Az ellenfelek szerinti bontást egy új 
munkalapon kell kialakítania, és az alábbi feladatokat ezen a munkalapon kell elvégeznie. 

a. Szúrjon be egy új munkalapot Ellenfelek néven, és másolja rá az A1-es cellától 
kezdődően a Mérkőzések munkalap D, E és K oszlopának adatait címsorok nélkül! 
A következő feladatokat ezeknek az adatoknak a felhasználásával oldja meg! 

b. A táblázatkezelő lehetőségeinek felhasználásával és/vagy képletek alkalmazásával 
érje el, hogy a munkalap A oszlopában a mindenkori ellenfél, B oszlopában pedig az 
elért eredmény (1, 0, –1) jelenjen meg! 

c. A munkalap D oszlopában a D1-es cellától kezdődően táblázatkezelő program 
lehetőségeinek segítségével jelenítsen meg ábécérendben minden ellenfelet egyszer, 
vagy szúrja be az ellenfelek.txt fájl tartalmát! 

d. Határozza meg az E oszlop megfelelő celláiban, hogy a magyar válogatott hány ízben 
mérkőzött meg az adott csapattal! 

e. Az F oszlopban jelenjen meg a „jobbak vagyunk” szöveg, ha az adott csapat ellen 
a magyar válogatott többször nyert, mint vesztett! Ellenkező esetben a cella maradjon 
üresen! 
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12. A táblázat formázását a Mérkőzések munkalapon a következő leírás és minta alapján 
végezze el! 

a. Vonja össze az A1:H1 tartomány celláit, és a címet 14 pontos félkövér betűkkel 
megformázva zárja középre! Legyen a sormagasság az alapértelmezett sormagasság 
kétszeresénél több, de a háromszorosánál kevesebb! 

b. A második sor celláiban a szövegek legyenek félkövér betűstílusúak, valamint 
vízszintesen és függőlegesen is középre zártak! A sortörés a mintának megfelelően 
jelenjen meg! 

c. A B oszlop celláiban a dátum a mintának megfelelő formátumban jelenjen meg! 

d. Állítsa be, hogy a munkalapon a C oszlop kivételével minden cella tartalma legyen 
olvasható! Állítsa be a C oszlop szélességét úgy, hogy a „barátságos” szó kiférjen! 

e. Az A2:H995 tartomány celláit kívülről dupla, belülről szimpla szegéllyel keretezze! 
A munkalapon más cellákat ne szegélyezzen! 

f. Rejtse el az I:L tartomány oszlopait! 

13. Ábrázolja kördiagramon a minta és az alábbi leírás szerint a magyar válogatott 
eredményének megoszlását (győzelem, vereség, döntetlen) az N4:O6 tartomány adatainak 
felhasználásával!  

a. A diagram címe „Összesített eredmény”, a cím betűmérete 18 pontos, betűstílusa 
félkövér legyen! 

b. A jelmagyarázat a diagram mellett, az értékek százalékos megoszlása a körcikkekben 
szerepeljen! A jelmagyarázat és a százalékos értékek 12 pontos betűmérettel, félkövér 
betűstílussal jelenjenek meg! 

c. A győzelemhez tartozó körcikk színe halványzöld, a vereségekhez tartozó színe 
halványpiros, a döntetlenhez tartozó pedig halványszürke legyen! 

 

  

35 pont 
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Minta A magyar válogatott mérkőzései feladathoz: 

Mérkőzések munkalap: 

 

 

 

Ellenfelek munkalap: 
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2. Kalória 
A modern társadalmakban a túlsúlyosok aránya egyre nő, amely nem csupán esztétikai 

probléma, hanem jelentősen növeli sokféle egészségügyi probléma kockázatát. Sokan a fogyás, 
mások pedig az egészséges étkezés miatt használnak olyan alkalmazásokat, weblapokat, ahol 
táplálkozásuk és fizikai aktivitásuk adatait rögzíthetik. Ennek alapján figyelemmel kísérhetik, 
nem vittek-e be szervezetükbe túl sok zsírt vagy szénhidrátot, esetleg túl kevés fehérjét. Ebben 
a feladatban a középkorú Orsi által feljegyzett adatokkal kell dolgoznia. 

Az adatbázis az Orsi étkezésével kapcsolatos következő táblákat tartalmazza: 

Táblák: 

etel (id, nev, kaloria, zsir, szenhidrat, feherje) 

id Az étel azonosítója (szám), ez az elsődleges kulcs 
nev Az étel neve (szöveg), nincs két azonos név 
kaloria Megadja, hogy az étel 100 grammja hány kilokalóriát tartalmaz (szám). 

A továbbiakban a hétköznapi életben megszokott kalória kifejezést 
használjuk a kilokalória helyett. 

zsir Megadja, hogy az étel 100 grammja hány gramm zsírt tartalmaz (szám) 
szenhidrat Megadja, hogy az étel 100 grammja hány gramm szénhidrátot tartalmaz 

(szám) 
feherje Megadja, hogy az étel 100 grammja hány gramm fehérjét tartalmaz 

(szám) 

etkezes (id, datum, tipus) 

Csak azokat a dátumokat és étkezéseket tartalmazza, amikor fogyasztott is valamit Orsi. 

id Egy étkezés azonosítója (szám), ez az elsődleges kulcs 
datum Az étkezés dátuma (dátum) 
tipus Az étkezés típusa (szöveg), amely megadja, hogy a napon belül melyik 

étkezésről volt szó, például: reggeli, ebéd. 

atvaltas (etelid, mertekegyseg, tomeg) 

Az elfogyasztott mennyiséget általában grammban adják meg, de előfordulnak más 
mértékegységek is. Mivel az étel kalóriatartalmát 100 grammnyi mennyiségre szokták 
megadni, ezért van szükség erre a táblára, ami leírja, hogy egy egységnyi ételnek hány gramm 
felel meg. A tábla minden étel-mértékegység párosra megadja az átváltást, ami a fogyasztás 
táblában előfordul, technikai okokból még a grammra is. 

etelid Az étel azonosítója (szám), ez az összetett kulcs egyik tagja 
mertekegyseg Az étel mértékegysége (szöveg), ez az összetett kulcs másik tagja. Értéke 

lehet például kanál, darab, adag. 
tomeg Megadja, hogy az adott ételnél használt mértékegység hány grammnyi 

tömegnek felel meg (egy tizedes pontosságú szám) 

fogyasztas (id, etelid, mennyiseg, mertekegyseg, etkezesid) 

id Az ételfogyasztás azonosítója (szám), ez az elsődleges kulcs 
etelid A fogyasztott étel azonosítója (szám), idegen kulcs önállóan és 

a mértékegységgel együtt is 
mennyiseg A fogyasztott étel mennyisége (egy tizedes pontosságú szám) 
mertekegyseg A fogyasztott étel mennyiségéhez tartozó mértékegység (szöveg) 
etkezesid Az etkezes tábla azonosítójának felel meg (szám), idegen kulcs 
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A táblák lehetséges kapcsolatai: 

 

A következő feladatokat megoldó SQL-parancsokat rögzítse a feladatok végén zárójelben 
megadott nevű és .sql kiterjesztésű szöveges állományba! Például a 4. feladat megoldása 
a 4vacsora.sql nevű állományba kerüljön! A javítás során csak ezeknek az állományoknak 
a tartalmát értékelik. Ügyeljen arra, hogy a lekérdezésekben pontosan a kívánt mezők 
szerepeljenek, felesleges mezőt ne jelenítsen meg! 

Az adatbázist és a táblákat létrehozó, és az adatokat a táblába beszúró SQL-parancsokat 
a kaloria.sql állomány tartalmazza. 

1. Futtassa az SQL-szerveren a kaloria.sql parancsfájlt, és a továbbiakban a kaloria 
adatbázisban dolgozzon! (A „Nincs kiválasztott adatbázis” üzenet nem befolyásolja az 
adatimportálás sikerességét.) 

2. Lekérdezés segítségével adja meg azon ételek nevét, amelyek egyetlen szóból állnak! 
(2egyszavas) 

3. Egyetlen lekérdezés segítségével írassa ki azt a két napot, amelyen 
az első, illetve az utolsó bejegyzés történt! Az eredmény 
megjelenítése a mintának megfelelően történjen! (3vegsok) 

4. Lekérdezés segítségével adja meg, hogy mi volt a vacsora 2023. 12. 24-én! Az étel neve, 
valamint a fogyasztás táblában rögzített mennyisége és mértékegysége jelenjen meg! 
(4vacsora) 

5. A legtöbben a fa feldíszítése után esznek először szaloncukrot. Lehet, hogy Orsi is így tett. 
De melyik volt a második nap 2023 decemberében, amikor szaloncukrot evett? Lekérdezés 
segítségével adja meg a kívánt dátumot! Figyeljen arra, hogy többféle szaloncukor is 
szerepelhet az adatbázisban! (5szaloncukor) 

6. Lekérdezéssel adja meg, hogy azon ételeknek, amelyek mennyiségét adagban is megadták, 
adagnyi mennyisége hány kalóriát tartalmaz! Az étel nevét, a tömeget és a kalória értékét 
jelenítse meg! (6adag) 

7. Azt mondják, hogy a felnőtt nők esetén az egészség megőrzése érdekében legalább 
1200 kalóriát be kell vinni a szervezetbe. Készítsen lekérdezést, amely megadja azokat 
a napokat, amelyen Orsi nem jegyzett be legalább 1200 kalóriányi ételt! (71200) 
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8. Határozza meg lekérdezés segítségével, hogy egy „adag” baromfivirsli hány „darab”! 
(8virsli) 

9. Szeretnénk tudni, hogy Orsi mely napok mely étkezésein fogyasztott paradicsomot és 
paprikát is! Egészítse ki az alábbi SQL kódot a kérdőjelek helyén úgy, hogy az válaszoljon 
a fenti kérdésre! Megoldásként a kiegészített lekérdezést mentse! (9is) 

SELECT datum, tipus 
FROM etel AS e1, fogyasztas AS f1,  
     etel AS e2, fogyasztas AS f2, etkezes 
WHERE ??? 

A fenti lekérdezés szövege a források között 9is_forras.sql néven megtalálható. 

A kiegészített lekérdezést akkor is mentse el, ha az nem működőképes! 

 

 
35 pont 
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3. MRZ kód 

Az útlevél elsősorban külföldi utazásra jogosító okmány, ezért a gépi ellenőrzés 
megkönnyítésére az adatoldalon egy úgynevezett MRZ (Machine Readible Zone) kód található. 
Az MRZ kód az okmányról és annak tulajdonosáról meghatározott adatokat és ellenőrző 
értékeket tartalmaz. Az útlevélnél az MRZ kód 2 soros, mindegyik sorban 44 karakter található. 
Az MRZ kódban csak az angol ábécé nagybetűi, számok és a „<” karakter szerepelhetnek 
(elválasztásra, illetve kitöltésre). Például: 

P<HUNNAGY<KOVACS<<GYOENGYVIRAG<MARIA<<<<<<<< 
XT123456<9HUN9805138F3005132<<<<<<<<<<<<<<04 

Az MRZ kód első sora sorrendben a következő adatokat tartalmazza: 
Megnevezés Hossz Hely Példa 

Az okmány típusa (P esetén útlevél), ha nem 
2 karakter, akkor „<” a második karakter 

2 karakter 1-2. P<  

Az okmányt kiadó ország 3 karakteres kódja 3 karakter 3-5. HUN  
Az okmány tulajdonosának családi és 
utóneve. 
A családi nevet az utónévtől „<<”, a többtagú 
családi vagy utóneveket pedig „<” választja el. 
Ha rövidebb, mint 39 karakter, akkor „<” jellel 
van feltöltve. 

39 karakter 6-44. 

NAGY<KOVACS<< 
GYOENGYVIRAG< 

MARIA 
<<<<<<<< 

Az MRZ kód második sora sorrendben a következő adatokat tartalmazza: 
Megnevezés Hossz Hely Példa 

Okmányszám (ha rövidebb, mint 9 karakter, 
akkor „<” jellel van feltöltve) 

9 karakter 1-9. XT123456<  

Okmányszám ellenőrző számjegye 1 karakter 10. 9  
Az okmány birtokosának nemzetisége 3 karakter 11-13. HUN  
Az okmány birtokosának születési ideje 
(ÉÉHHNN formátumban) 

6 karakter 14-19. 980513  

A születési idő ellenőrző számjegye 1 karakter 20. 8  
Az okmány tulajdonosának neme  
(F–Nő, M–Férfi) 

1 karakter 21. F  

Az okmány érvényességi idejének utolsó 
napja (ÉÉHHNN formátumban) 

6 karakter 22-27. 300513  

Az érvényességi idő ellenőrző számjegye 1 karakter 28. 2  
Az okmányt kiadó által választható adat (nem 
kötelező, ha nincs, akkor „<” jelekkel van 
feltöltve) 

14 karakter 29-42. <<<<<<<<<<<<<<  

Az okmányt kiadó által választható adat 
ellenőrző számjegye 

1 karakter 43. 0 

Összesített ellenőrző számjegy 1 karakter 44. 4  

Készítsen programot az MRZ kód ellenőrzésére, amely egy állományban megadott MRZ kód 
beolvasása után az alábbi kérdésekre válaszol! A program forráskódját mentse mrz néven! 
A program megírásakor a felhasználó által megadott adatok helyességét, érvényességét nem 
kell ellenőriznie. 
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A képernyőre írást igénylő részfeladatok eredményének megjelenítése előtt írja a képernyőre 
a feladat sorszámát (például: 2. feladat)! Ha a felhasználótól kér be adatot, jelenítse meg 
a képernyőn, hogy milyen értéket vár! Az ékezetmentes kiírás is elfogadott.  

Három MRZ kód rendelkezésre áll az mrz1.txt, mrz2.txt és mrz3.txt állományokban. 

1. Kérje be a felhasználótól az egyik MRZ fájl nevét! Olvassa be és tárolja el a megadott 
állományban lévő MRZ kódot, majd írja ki a minta szerint a képernyőre! 

2. Az MRZ kód alapján határozza meg, és írja ki a képernyőre, hogy az okmány tulajdonosa 
férfi vagy nő! 

3. Kérje be a felhasználótól az aktuális dátumot ÉÉHHNN formában! Vizsgálja meg az MRZ 
kódban lévő érvényességi idő alapján, hogy érvényes-e az okmány! Ha az okmány lejárt, 
akkor írja a képernyőre, hogy „Lejárt.”, ellenkező esetben az „Érvényes.” üzenetet írja 
ki! (A vizsgálat során feltételezheti, hogy az MRZ-ben lévő érvényességi idő helyes.) 

4. Írja ki a képernyőre az MRZ kód első sorában lévő nevet a minta szerint! Amennyiben az 
okmány tulajdonosának családi és utóneve (elválasztó karakterekkel együtt) rövidebb 
39 karakternél, akkor a maradék helyet „<” karakterrel töltik ki. Ha az 1. sor végén nincs 
„<” karakter, akkor azt kell feltételezni, hogy a név csonkolt. Írja ki a képernyőre a minta 
szerint, ha a név nem csonkolt: „A név nem csonkolt.”,  különben a „Lehetséges, 
hogy csonkolt a név.” szöveget! Feltételezheti, hogy az utónévből mindig szerepel 
legalább egy karakter. 

Az ellenőrző számjegy az MRZ-ben megadott adatok ellenőrzésére szolgál. Az útlevél MRZ 
kódjában 5 ellenőrző karakter van. Ezek közül a legfontosabb három az okmányszámé, 
a születési időé és az érvényességi időé, amiket az alábbi táblázat harmadik oszlopában 
megadott karakterekből számítanak. 

Megnevezés Hely 
Számításhoz használt 

karakterek 
Okmányszám ellenőrző számjegye 2. sor 10. 2. sor 1-9. karakter 
A születési idő ellenőrző számjegye 2. sor 20. 2. sor 14-19. karakter 
Az érvényességi idő ellenőrző számjegye 2. sor 28. 2. sor 22-27. karakter 

Az ellenőrző számjegy számítása a következő eljárás alapján történik. A számításhoz használt 
karakterek és számok számértékének meghatározása után a számértékeket rendre 
a 7, 3, 1 számmal egyenként megszorozzák. Az így kapott értékeket összeadják, majd az 
összeget elosztják 10-zel és a maradékként kapott egyjegyű szám lesz az ellenőrző számjegy. 

Az ellenőrzésre kerülő karakterek számértékeit az alábbi táblázatok tartalmazzák:  
 
<  0  1  2  3  4  5  6  7  8  9 

0  0  1  2  3  4  5  6  7  8  9 

 
A  B  C  D  E  F  G  H  I  J  K  L  M  N  O  P  Q  R  S  T  U  V  W  X  Y  Z 

10  11  12  13  14  15  16  17  18  19  20  21  22  23  24  25  26  27  28  29  30  31  32  33  34  35 

 
A számokhoz és a karakterekhez tartozó számértéket a kodok.txt fájl is tartalmazza, ahol 
a sorokban lévő értékek szóközzel vannak elválasztva. Az első érték mindig a karakter vagy 
a szám, a második pedig a hozzá rendelt számérték.  



 

Digitális kultúra 17 / 20 emelt szintű gyakorlati vizsga 
E2512  2026. május 18. 

Azonosító 
jel: 

               

Példa az ellenőrző számjegy számítására, ha az okmányszám XT123456<  
Az ellenőrzéshez használt karakterek X T 1 2 3 4 5 6 < 
Az ellenőrzéshez használt karakterek számértéke 33 29 1 2 3 4 5 6 0 
Szorzó 7 3 1 7 3 1 7 3 1 
Szorzat értékek 231 87 1 14 9 4 35 18 0 
A szorzatokból képzett összeg 399 
10-zel való osztás maradéka (az ellenőrző számjegy) 9 

5. Készítsen egy Elljegyszamolo nevű függvényt, amely az ellenőrző számjegyet számítja 
ki a fenti eljárásnak megfelelően! A függvény bemenetként a számításhoz szükséges 
karaktereket kapja meg, visszatérési értéke pedig az ellenőrző számjegy! A karakterekhez 
rendelt számértékek meghatározásához dolgozhat a kodok.txt állománnyal, rögzítheti 
a programban annak tartalmát, vagy más módszerrel is meghatározhatja a hozzárendelt 
számértékeket. 

6. Ellenőrizze az MRZ-ben lévő okmányszám, születési idő és érvényességi idő ellenőrző 
számjegyének helyességét! A képernyőn a minta szerint jelenítse meg az MRZ kódban lévő 
és a kiszámított ellenőrző számjegyet! Ha az ellenőrző számjegy megegyezik az MRZ-ben 
lévővel, akkor a képernyőre írja ki a minta szerint a „HELYES” szót, ellenkező esetben 
a „HIBÁS” szót! A számításhoz felhasználhatja az előző feladatban elkészített függvényt! 

Minta a szöveges kimenetek kialakításához: 

1. feladat 
Az állomány neve: mrz1.txt 
P<HUNNAGY<KOVACS<<GYOENGYVIRAG<MARIA<<<<<<<< 
XT123456<9HUN9805138F3005132<<<<<<<<<<<<<<04 
2. feladat 
Az okmány tulajdonosa nő. 
3. feladat 
Aktuális dátum: 260910 
Érvényes. 
4. feladat 
Családi név: NAGY KOVACS 
Utónév: GYOENGYVIRAG MARIA 
A név nem csonkolt. 
6. feladat 
Okmányszám ellenőrző szám 
  MRZ-kódban: 9 / Számított érték: 9 HELYES 
Születési idő ellenőrző szám 
  MRZ-kódban: 8 / Számított érték: 8 HELYES 
Érvényességi idő ellenőrző szám 
  MRZ-kódban: 2 / Számított érték: 2 HELYES 
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Minta az mrz2.txt és az mrz3.txt fájllal. 

1. feladat 
Az állomány neve: mrz2.txt 
P<HUNSZENTGYOERGYI<FAZEKAS<<SZEBASZTIAN<KRIS 
XT123457<2HUN0011272M2511270<<<<<<<<<<<<<<06 
2. feladat 
Az okmány tulajdonosa férfi. 
3. feladat 
Aktuális dátum: 251220 
Érvényes. 
4. feladat 
Családi név: SZENTGYOERGYI FAZEKAS 
Utónév: SZEBASZTIAN KRIS 
Lehetséges, hogy csonkolt a név. 
6. feladat 
Okmányszám ellenőrző szám 
  MRZ-kódban: 2 / Számított érték: 2 HELYES 
Születési idő ellenőrző szám 
  MRZ-kódban: 2 / Számított érték: 1 HIBÁS 
Érvényességi idő ellenőrző szám 
  MRZ-kódban: 0 / Számított érték: 0 HELYES 

 

1. feladat 
Az állomány neve: mrz3.txt 
P<HUNSZELID<<ANGYAL<VIRAG<<<<<<<<<<<<<<<<<<< 
XE01279590HUN8103158F31031531289<<<<<<<<<<01 
2. feladat 
Az okmány tulajdonosa nő. 
3. feladat 
Aktuális dátum: 301201 
Érvényes. 
4. feladat 
Családi név: SZELID 
Utónév: ANGYAL VIRAG 
A név nem csonkolt. 
6. feladat 
Okmányszám ellenőrző szám 
  MRZ-kódban: 0 / Számított érték: 0 HELYES 
Születési idő ellenőrző szám 
  MRZ-kódban: 8 / Számított érték: 8 HELYES 
Érvényességi idő ellenőrző szám 
  MRZ-kódban: 3 / Számított érték: 3 HELYES 

 

 

 

50 pont 
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Források 
A feladatlap bázisszövegei az eredeti forrásszövegek módosításával (rövidítésével, nyelvtani egyszerűsítésével), adatainak felhasználásával, 
de az eredeti szöveg, adatok integritásának megtartása mellett jöttek létre. Az eredeti szövegek, adatok, képek forrása: 

1A. A víz sűrűsége 
https://www.nkp.hu/tankonyv/fizika_9_nat2020/lecke_02_011 Utolsó letöltés: 2024.08.28. 

1B. A magyar válogatott mérkőzései 
https://hu.wikipedia.org/wiki/Magyar_labdarúgóválogatott, Utolsó letöltés: 2024.08.12. 
https://www.magyarfutball.hu/hu/merkozesek/1998-04-22/magyarorszag-macedonia, Utolsó letöltés: 2024.08.12. 
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